
Programação 

Orientada por 

Objetos

Programação

Arquitetura de 

Computadores

Lógica e 

Sistemas

Digitais

Matemática I

Laboratório de 

Informática e 

Computadores

Álgebra Linear

e Geometria 

Analítica

Eletrónica

Comunicações

Sistemas 

Operativos

Algoritmos e 

Estruturas de 

Dados

Programação 

em Sistemas 

Computacionais

Programação 

na Internet

Ambientes

Virtuais de

 Execução 

Sistemas de 

Informação II

Probabilidades

e Estatística

Redes de 

Computadores

Programação

Concorrente

Sistemas de 

Informação I

Lógica e 

Computação

Projeto e Seminário

Matemática II

Programação 

Funcional

Sistemas 

Embebidos I

Sistemas 

Embebidos II

Inteligência 

Artificial

Sistemas 

Distribuídos

Redes de 

Internet

Modelação e 

Padrões de 

Desenho

Unidades curriculares optativas a escolher para O3, O4, O5 e O6

oferecidas a partir do semestre indicado na mesma paridade de semestre

Economia e 

Gestão de 

Projetos

Sistemas 

Multimédia

Segurança 

Informática

Tecnologias 

Avançadas

de Redes

Programação 

em Dispositivos 

Móveis

Processamento 

de Imagem

e Biometria

Sistemas de 

Gestão

Licenciatura em

Engenharia Informática

e de Computadores

Laboratório de 

Software

Matemática Programação

Computadores

Comunicações
e Mutimédia

Sistemas 
Computacionais

Sistemas
de Informação

Redes
Processamento

de Conhecimento

Sistemas 
Distribuídos

Grupos disciplinares

Desenvolvimento 

de Aplicações 

Web

Área 
Complementar

Oferecidas em todos os 

semestres

Programação

de Micro-

controladores

Codificação e 

Compressão de 

Dados

UC

de outros 

cursos

UC

de outros 

cursos

Unidades curriculares obrigatórias

1º 

Sem

2º 

Sem

3º 

Sem

4º 

Sem

5º 

Sem

6º 

Sem

O3

O4

O5 O5

O6 O6


	LEIC_2017.vsd
	LEIC


