Ficha de Unidade Curricular A3ES

Projeto
IS E Licenciatura em Engenharia Informatica e Multimédia
INSTITUTO SUPERIOR DE 2025_26

EMGENHARIA DE LISBOA

1. Designacé&o da unidade curricular

[1629] Projeto / Project

2. Sigla da area cientifica em INF
gue se insere

3. Duracéo Unidade Curricular Semestral

4. Horas de trabalho 324h 00m

5. Horas de contacto Total: 90h 00m das quais TP: 15h 00m | P: 37h 30m | S: 15h 00m | O: 22h 30m
6. % Horas de contacto a Sem horas de contacto a distancia

distancia

7. ECTS 12

8. Docente responsavel e [1457] Paulo Manuel Trigo Candido da Silva | Horas Previstas: N/D

respetiva carga letiva na
Unidade Curricular

9. Outros docentes e respetivas N&o existem docentes definidos para esta unidade curricular
cargas letivas na unidade
curricular
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10. Objetivos de aprendizagem

e a sua compatibilidade com o 1. Avaliar e escolher propostas (alternativas) de projetos de aplicacéo e integragéo de conhecimento
método de ensino adquirido no curso.

(conhecimentos, aptiddes e o o _ _
competéncias a desenvolver 2. Formular, autonomamente, objectivos e seu (re)planeamento e monitorizag&o visando concretizar o

pelos estudantes). projeto.

3. Explorar propostas (inovadoras) em temas do projeto, apreciar originalidade das técnicas e testa-las
para fundar escolhas; implementar (ou integrar) técnicas para alcangar os objectivos.

4. Adoptar e adaptar (ao projeto) metodologias de desenvolvimento (de software), desenho baseado em
padrbes e técnicas para realizacédo de testes; implementar solu¢des que incorporem e evidenciem estes
aspectos.

5. Expor e defender publicamente o seu trabalho e arguir trabalho exposto por outros.
6. Escrever relatério expondo de modo organizado, claro e sintético, os objectivos do projeto, o

enquadramento com trabalhos relacionados, as técnicas implementadas (ou integradas), a eventual
originalidade dessas técnicas (no confronto com alternativas) e apreciagdo de resultados.

10. Intended Learning
objectives and their 1. Evaluate and choose (alternative) project proposals that aim to apply and integrate the knowledge

compatibility with the teaching acquired during the course.

method (knowledge, skills and
competences by the students). 2. Formulate, autonomously, goals and its (re)planning and monitoring to accomplish the project.

3. Explore (innovative) proposals, in the project?s subjects, assess the originality of the techniques and
test them to ground the choices; implement (or integrate) techniques to achieve the goals.

4. Adopt and adapt (to the project) development methodologies (of software), pattern-based design and
testing techniques; implement solutions that incorporate and make evidence of those aspects.

5. Expose and defend publicly his work and argue the work exposed by others.
6. Write a project report that exposes in an organized, clear and synthetic way the project objectives, the

relation with related work, the techniques implemented (or integrated), the possible originality of those
techniques (in comparison with alternatives), and the assessment of results.
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11. Contetidos programaticos

I. Fundamentos dos processos de desenvolvimento incrementais, especificacao de requisitos,
caracterizacéo do risco, escalonamento de prioridades; definicdo de objectivos e tarefas, gestdo do
tempo considerando a urgéncia e importancia das tarefas, construgao de planos de curto e médio prazo.

II. Aplicagao de padr6es para especificacdo do modelo de andlise a partir dos requisitos e traducao
explicita desses modelos na implementagéo (c6digo); desenho de arquitetura candidata e sua validagéo.

IIl. Especificacéo de testes e sua implementacéo e integragédo com a validagéo de requisitos; controlo e
gestéo de versoes.

IV. Nogdo de relatorio de projeto (e de dissertacéo cientifica) quanto a estrutura de capitulos (mais
usuais) e contetido (esperado) em cada capitulo (nessa estrutura); notagdes para identificagdo de
grafismos, formulacdes, e referéncias bibliogréficas (e.g., via LaTeX); diferengas entre o relatério de
projeto e um manual de utilizador ou a descricdo de uma interface aplicacional.

11. Syllabus

I. Fundamentals of incremental development processes, specification of requirements, risk
characterization, priority scheduling, definition of goals and tasks, time management considering the
urgency and importance of tasks, construction of short and medium term plans.

II. Application of patterns to specify the analysis model from the requirements and explicit translation, of
those models, into the implementation (code); design of the candidate architecture and its validation.

Il. Specification of tests and its implementation and integration with the requirements? validation; version
control and management.

IV. Concept of project report (and of scientific dissertation) in what concerns the (most usual) structure of
chapters and he (expected) content of each chapter (within that structure); notations to identify graphics,
formulas, and bibliographic references (e.g., via LaTeX); differences between project report and user
manual or the description of an application programming interface.
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12. Demonstracédo da coeréncia
dos contetdos programaticos
com os objetivos de
aprendizagem da unidade
curricular

Esta UC proporciona experiéncia de aplicacéo e integragao dos conhecimentos do curso. Isto
concretiza-se de dois modos: a) na abordagem as atividades de concepgéo, desenho, implementacéo e
operacao (CDIO) de um projeto (cf., itens I, 11, Ill), e b) fomentando o aprofundar de temas curriculares e
estimulando a capacidade de enquadrar e confrontar solu¢des atuais com ideias proprias (cf., itens Il e
V).

A motivacao para desenvolver o projeto de modo disciplinado e sistematico foca, para além dos aspectos
tecnologicos, a gestéo de tempo e risco, interagdo em equipa, teste, validacdo e manutencéo de
sistemas (itens, I, 11, II).

A perspectiva de cada projeto, como um contributo que incrementa, de modo coerente, experiéncia e
conhecimento a trabalho (projetos) anterior, € mantida pelo(s) docente(s) orientador(es) de cada projeto e
suportada pela qualidade dos relatérios produzidos (cf., item IV) e pela capacidade para reutilizar o
cadigo desenvolvido (cf., todos itens, énfase para o Il).

12. Evidence of the syllabus
coherence with the curricular
unit’s intended learning
outcomes

This UC provides experience of application and integration of the knowledge acquired in the course. This
is achieved in two ways: a) in the execution of the tasks to conceive, design, implement and operate
(CDIO) a project (cf., items I, 11, IIl), and b) fostering the deepening of curricula subjects and stimulating
the ability to frame and confront current solutions with own ideas (cf., items II, V).

The motivation to develop the project in a disciplined and systematic way focuses, apart from
technological aspects, the management of time and risk, the team interaction, the testing, validation and
maintenance of the system (items I, 11, I1).

The perspective of each project, as a contribution that increases, consistently, experience and knowledge
to previous work (projects), is maintained by the teacher(s) that supervise each project and it is supported
by the quality of the produced reports (cf., item IV) and the capability to reuse the implemented code (cf.,
all items, emphasis to Il)
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13. Metodologias de ensino e de
aprendizagem especificas da No ponto 5 (Horas de contacto):
unidade curricular articuladas
com o modelo pedagégico ® TP corresponde a exposicdo de conceitos e a exploracdo de bases suportados no estudo de
casos alinhados com a especificidade de cada projeto;
® PL corresponde a realizacéo de trabalho pratico considerando os requisitos de cada projeto e das
reunides de acompanhamento com o(s) orientador(es). As aulas PL tentam ainda promover a
autonomia (do estudante) e a capacidade para analisar e concluir com base em resultados
gerados via experimentacao.
® Nas aulas S os alunos apresentam (a turma) o seu projeto e comentam as apresentacdes dos
colegas; cada projeto pode fazer varias apresentagdes (com o objetivo de ir melhorando) e para
cada apresentagado é pré-definido um grupo de alunos com maior responsabilidade em comentar
essa apresentacdo. As aulas S servem de preparagao e treino para os momentos de avaliacdo
com énfase para as componentes de exposigao e interagdo com juri (em contexto de arguicdo).

TP: 15h (1h*15s). Aulas focadas na exposigdo e discusséo de conceitos tedricos com recurso a
exemplos praticos e quando possivel, ilustrando com algum(s) dos projetos a decorrer. Definicdo dos
temas a preparar para a (préxima) aula S.

PL: 37.5h (2.5h*15s). O objetivo de cada aula é o explorar e consolidar a compreenséao de conceitos
(exposto em TP) por aplicagdo direta ao contexto de cada projeto. Inclui-se aqui a elaboracao de
modelos visuais (e.g., diagramas, esquemas, graficos) a incorporar nos documentos a desenvolver (e.g.,
apresentacoes, relatorio final).

S: 15h (1h*15s). Estas aulas tém como objetivo promover as competéncias de apresentacéo oral (e.g.,
clareza, sintese, postura) de cada aluno assim como o seu sentido critico face as apresentacdes dos
colegas. Cada projeto é apresentado a turma e ao docente com uma duragéo idéntica a do exame final.
Cada apresentacéo é comentada pelo docente e pelos restantes alunos.

OT: 22.5h. Horas utilizadas pelo estudante em trabalho conjunto com o(s) orientador(es) em tutoria.
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13. Teaching and learning
methodologies specific to the
curricular unit articulated with
the pedagogical model

In point 5 (Contact hours):

® TP corresponds to the exposition of concepts and the exploration of basis supported by case
studies aligned with the specificity of each project;

® PL corresponds to carrying out practical work considering the requirements of each project and
the follow-up meetings with the advisor(s). The PL classes also try to promote (student?s)
autonomy and the ability to analyze and conclude based on results generated through
experimentation.

® Inclasses S, students present (to the class) their project and comment on their classmates'
presentations; each project can make several presentations (with the aim of improving) and each
presentation has a pre-defined group of students with greater responsibility for commenting on
that presentation. The S classes serve as a preparation and training for the assessment moments
with an emphasis on the components of exposure and interaction with the jury (in the context of
an exam).

TP: 15h (1h*15s). Classes focused on the exposition and discussion of theoretical concepts using
practical examples and, when possible, illustrating with some of the projects in progress. Definition of
topics to be prepared for the (next) class S.

PL: 37.5h (2.5h*15s). The objective of each class is to explore and consolidate the understanding of
concepts (exposed in TP) through direct application to the context of each project. This includes the
development of visual models (e.g., diagrams, schemas, graphs) to be incorporated into the documents to
be developed (e.g., presentations, final report).

S: 15h (1h*15s). These classes aim to promote each student's oral presentation skills (e.g., clarity,
synthesis, posture) as well as their critical sense in relation to their colleagues' presentations. Each
project is presented to the class and the teacher, with a duration identical to that of the final exam. Each
presentation is commented by the teacher as well as by the other students.

OT: 22.5h, Hours used by the student in working with the supervisor(s) in tutoring.
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14. Avaliagéo
Avaliacao distribuida com exame final, incluindo 2 componentes:
- Participac@o-FEIM (Férum em Engenharia Informéatica e Multimédia)
- Prova-Final com Juri (exame final).

Trabalhos em grupo (preferéncia 2 alunos).

Participagao-FEIM: avaliagao de valor binario (em {1, 0}), a q_FEIM, indicando presenca, ou auséncia, de
qualidade; a atribuico é feita:- apos apresentacéo

- por docente da UC e pelo(s) orientador(es) do trabalho

- "peso” docente UC igual ao de todos orientadores

- auséncia de consenso implica posi¢édo do coordenador da UC ou LEIM

- q_FEIM=0, para alunos que nao realizem esta componente.

Prova-Final pedagogicamente fundamental: Jari com 1 arguente proposto pelo(s) orientador(es), até 2
orientadores, responséavel da UC (ou em quem ele delegue)

Duragéo <= 1h: apresentagdo <= 15min, arguigdo <= 45min

Critérios: relatério (R); produto (P); apresentacao (A); discussao (D)

Nota Prova-Final (NP): R*30% + P*40% + A*15% + D*15% (NP>=9,50)

Nota Final (NF): NP * (90% + q_FEIM*10%)
Aprovagédo: NF >= 9,50
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14. Assessment
Assessment distributed with final exam, including 2 components:

- Participation-FEIM (Forum on Eng. of Inf. and Mult.)

- Final-Exam with Panel.

Group work (likely 2 students).

Participation-FEIM: assessment assigns binary value (in {1, 0}), to q_FEIM, indicating presence, or
absence, of quality; the assignment is made:

- after presentation

- by UC teacher and the work supervisor(s)

- UC teacher "weight" equals to that of all supervisors

- lack of consensus implies the position of UC or LEIM coordinator

- q_FEIM = 0, for students that do not perform this component.

Final-Exam pedagogically fundamental: Panel with 1 examiner proposed by supervisor(s), up to 2
supervisors, UC coordinator (or whom he delegates)

Duration <= 1h: presentation <= 15min, oral-exam <= 45min
Criteria: report (R); product (P); presentation (A); discussion (D)

Exam-Score (NP): R*30% + P*40% + A*15% + D*15%

Final-Score (NF): NP * (90% + q_FEIM*10%)

Approval: NF>= 9,50
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15. Demonstracédo da coeréncia
das metodologias de ensino
com os objetivos de
aprendizagem da unidade
curricular

Nas aulas TP inicias sao expostas as propostas de projeto; exposi¢ao feita pelos docentes proponentes e
os alunos tém cerca de 2 semanas para escolher (e propor); cf., objectivo de aprendizagem (OA) 1.
Restantes TP apresentam os contetdos programaticos (énfase OA 2, 4) com problemas ilustrativos a
resolver pelos alunos, na sala, antes de apresentada a solugdo. O problema da escrita do relatério (cf.,
OA 6) é também abordado em TP.

Nas aulas PL desenvolve-se o trabalho de projeto; a competéncia para percorrer as varias fases do
projeto vai sendo incrementalmente amadurecida em contexto de experimentagéo e visando alcangar os
objectivos definidos por cada grupo de trabalho (cf., OA 2, 3, 4).

Nas aulas S cada grupo apresenta o seu trabalho (cf., OA 3, 5) aos docentes da UC e ao(s)
orientador(es). Na sequéncia os docentes da UC emitem apreciagao qualitativa do estado do trabalho e
comentarios de sintese.

As aulas S servem de suporte a preparagéo da apresentacdo no FEIM que por sua vez representa um
ponto de situagdo e um momento de preparacgdo para o exame final. Uma adequada preparagéo e
motivagdo para o FEIM contribui também para a projecé@o de cada trabalho no espaco das empresas que
também expdem os seus objetivos no decurso do FEIM.

15. Evidence of the teaching
methodologies coherence with
the curricular unit’s intended
learning outcomes

The initial TP classes present the project proposals; presentations are made by the proponent teachers
and students have about 2 weeks to choose (and propose), cf., learning outcomes (LO) 1. The remaining
TP present the syllabus (emphasis LO 2, 4) with illustrative problems to be solved by students, in
classroom, before the solution presentation. The problem of writing the report (cf., LO 6) is also addressed
in TP.

In classes PL the project work is developed; the competence to move through the various project activities
is incrementally matured in an experimental context and aimed at achieving the goals defined by each
working group (cf., LO 2, 3, 4).

In classes S each group presents his work (cf., LO 3, 5) to the UC teaches and to the supervisor(s).
Thereafter the UC teachers transmit a qualitative appreciation on the state of the work and a feedback
synthesis.

The S classes serve as a preparation for the presentation in FEIM, which in turn represents a
work-status? point and a moment of preparation for the final exam. Adequate preparation and motivation
for the FEIM also contributes to propagate each work in the space of the companies that also expose their
objectives during the FEIM.

| Unidade Curricular: [1629] Projeto | Data: 28-07-2025 | 9/10



Ficha de Unidade Curricular A3ES

Projeto
IS E Licenciatura em Engenharia Informatica e Multimédia
FNSTITITO SIPFERIOR DE 2025'26

EMGENHARIA DE LISBOA

16. Bibliografia de
consulta/existéncia obrigatéria 1. Kruchten, P. (2003). The Rational Unified Process: An Introduction (3rd ed.).
Addison-Wesley.

2. Larman, C. (2004). Applying UML and Patterns: An Introduction to Object-Oriented
Analysis and Design and Iterative Development (3rd ed.). Prentice Hall. available-online

3. Eckel., B. (2017). Python 3 Patterns, Recipes and Idioms; r1.0. available-online

4. Osmani, A. (2017). Learning JavaScript Design Patterns; vol 1.7.0. O'Reilly.
available-online

5. Scott, B. and Neil, T. (2009). Designing Web Interfaces: Principles and Patterns for Rich
Interactions; O'Reilly.

6. Grand, M. (2003). Patterns in Java: A Catalog of Reusable Design Patterns lllustrated
with UML (2nd ed.). Wiley Publishing.

7. Gamma, E., Helm, R., Johnson R., and Vlissides, J. M. (1994). Design Patterns:
Elements of Reusable Object-Oriented Software; Addison-Wesley.

8. Lamport, L. (1994). LaTeX: A Document Preparation System (2nd ed.). Addison-Wesley.

17. Observagdes
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